Java Micro Edition - Java ME

Ul (User Interface — Kullanici Arayiz)
Bilesenleri

J2ME uygulamalarini kullanici tarafinda sunmak idielli araytzleri kullanir. Bu her
programlama dilindeki gibi kullanici araylizt yarseu interface bilgenleridir. Bu bilgenler

bize kullanicidan veri almak yada veri gbndermdh igorsel bilgenler olgturma imkani

verir.

Ul bilesenleri iki tardur diyebiliriz bunlar yiksek seviye diguk seviye bilgenlerdir.
Yuksek seviye bilgenler tamamen cahn sisteme kg ve calstigl isletim sisteminin
kutuphanelerini kullanan bgenlerdir. Yani bir uygulama bir cihaz lzerinde gaken
yiuksek seviye bir bileene sahipse bu bfen cihaz Uzerindeki kittphaneleri kullanarak
olusturulur. Bir 6rnek verecek olursak ilerikisamalarda gore@miz TextBox bileeni
yiuksek seviye bir bilendir bu bilgeni kullandgimiz bir uygulama hazirlagimizi
varsayalim. Cajma aninda uygulama aygitasenek o aygita 6zgu TextBox kitiphanesini
cagirip ekranda bunu gosterecektir. Dolayisiyla buigdm her telefonda ayri olabilir. Ancak
farkliliklar ¢cok biyuk olmayip aslinda bize telefonekranina ve kullanim kollarina uygun
bir erisim imkani sglar. DisUk seviye bilgenler ise gorinim sabittir tim cihazlarda ayni
sekilde gorunur. D§iik seviye bilgenlar Canvaslardir. Canvas ekrana grafik cizimign
kullanlllr (ya2| resim cizgi vs...) dolayisiylarun cihazlar arasmda farkhlik gostermesi gibi
arasi farklihk gostermesi gibi b| durum s6z konuagildir ancak burada ekran boyutlarinin
farkliigindan kaynaklanan bir sorun olabilir bunu ilerikorkilarda nasil sacaimizi

gorecgiz.
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Ul bilesenlerinin yapisi yukaridaki gibidir. Yiksek seviyddilesenlerin tamami
Screen sinifindan turegterdir.
Bu bilesenler gagidaki gibidir.
Alert
List
TextBox
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Form
ChoiceGroup
DataField
Gauge
Imageltem
Stringltem
TextField

Dusuk seviye bilgenleri ise sadece Canvas glurur.

Cep telefonlarinda pc platformundaki gibi butortatlanilamaz bu sadece bazi dokunmatik
ekran 6zellgine sahip telefonlarda mumkin olabilir. J2ME ortada buton yerine Command
lari kullaniriz. Bu sayede herhangi bir hareketcaila zaman telefonlarda Command
dinleyicisi devreye girer ve commandAction metodualstirir. Bu metod icerisinde hangi
islem yapildgini algilayip ilgili islemlerimizi gerceklsgtirebiliriz.

Display

Ul bilesenlerini ekranda géstermemiz igin dncelikle ekraahip olmamiz gerekir bu yiizden
bir nesneyi ekrana atamadan 6nce ekran sahip gimaBunun icin Display tipinde bir nesne
tanimlamaliyiz. Display nesnesinin static bir metodlan getDisplay() metodu ile

belirttigimiz bir midletin ekranini alabiliriz. Bu metodanamiz gereken midlet nesnesinin
referansini gdndermemiz gerekiyor.

| Display.getDisplay(MIDlet m);

Yukaridaki kod blgu ile ekran nesnesine sahip oluruz. Orneklemekkgsee

| Display ekran = Display.getDisplay(this); |

Burada ekran adinda Display tipinde bir nesne tiaraBu nesneye Display sinifinin
getDisplay metodu ile ujatk ve parametre olarak this kelimesini gonderdskirada this
kelimesi icerisinde bulungwmuz MIDlet i belirtir. Yani bulundgumuz MiDlet e ait bir
ekran almy oluyoruz. Aksi bir durumda farkli bir MIDlet in feransinida génderebilirdik.
Display tipinde bir referansa sahip olduktan sobra nesneye belli bir Ul bikenini
atayabiliriz. Bu bilgen TextBox, Form, List, Alert ve Canvas olabiliry®y anda tek bir
bilesen ekranda gorulebilir. Yanliz Form nesnesine &t dazi bilgenler form nesnesine
eklendikten sonra nesne ekrana verilebilir bu dufairyine tek bir nesne ekrana atapfakat
form nesnesi igerisinde bir ¢cok nesne ogrolur.

Display ekran=Display.getDisplay(this);
ekran.setCurrent(nesne);

Yukaridaki 6rnek yapida akgimiz ekrana bir bilgen atiyoruz. Bu nesne yine TextBox, Form,
List, Alert yada Canvas olabilir bu yapiy! érneldeelim:

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;
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public class OrnekMIDlet extends MIDlet {
public void startApp() {
TextBox ornekl= new TextBox("Ornekl1","Ordgk0,0);
TextBox ornek2= new TextBox("Ornek2","Ori28kR0,0);
Display ekran=Display.getDisplay(this);
ekran.setCurrent(ornekl);
ekran.setCurrent(ornek?2);

}

public void pauseApp() {
}

public void destroyApp(boolean unconditional) {

}
}

Ornesimizde iki adet TextBox bir adette Display tipindegisken yarattik. TextBox larimiz
ornekl ve ornek2 dir. Oncelikle ornekl nesnesit@saent() motodu ile ekranimiza atiyoruz
artik ornekl ekranimizda gorulecektir. Sonrasirekaan.setCurrent(ornek2)le ornek2
nesnemizi atadik bu durumda artik ekranda sadewmk®rgorinecektir. Yani ikinci adimdaki
setCurrent() metodu birincisini ezgtir.

Bu kodumuzun ekran c¢iktisgagidaki gibidir.
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Gorundigu gibi ekranimizda sadece Ornek2 mevcut. Aslindadaunce Ornekl gorungu
sonrasinda ise Ornek2 ekrana verilerek ekrani kagi@a. NetBeans te kodumuzu debug
durumunda kodumuzu cgtiirirsak 6éncelikle Ornekl in gérungiint rahatlikla gorebiliriz.

TextBox

J2ME ortaminda yazi tipinde veri giriyapmak icin kullandiimiz bileenlerden biri

TextBox’ tir. Bu nesne tim ekranimizi kaplayarakebtam sayfa géruniminde veri giri

yapma imkani verir. Bu veri giii harf, sayl veya klavyemizin desteklgdherhangi bir

karakter olabilir. TextBox’ lar tim yuksek seviyeledenler gibi telefonlar arasinda
farkliliklar gosterebilir.

TextBox yapisi sagidaki gibidir.

| TextBox (String title, String text, int maxSize} Tonstraints)

Bu yapida istenen dort parametre sirasi ile tiéet, maxSize ve constraints’ tir.

title Yazi girg alaninin tGstiinde bulunacaksblatir.

text Veri giris alanimizin igerisinde gEngicta bulunacak yazi.
maxSize Veri giris alanimizin alabilegg karakter sayisi
constraints  Girilecek verinin kontrolu.

Constraints bize belli bir veri giritipi sunar érnek olarak 0 gonderirsek isggaiiz herhangi
bir karakteri girebiliriz. Ancak kod icerisine sagirmek kafa kastirabilir ve ¢c@gu zaman
hangi sayinin neye kahk geldigini unutabiliriz. Bu ylizden sayi girmek yerine orm
bileseni olan TextField sinifina ait veri giritiplerinin say! kagiliklarini déndiren static
desiskenleri kullanabiliriz. Bu dgiskenler bize kullanmamiz gereken sayilari daha amlaim
sekilde gosterir. Ornek olarak 0 kullangoaiz yerde TextField.ANY diyebiliriz burada
donecek dgisken bize herhangi bir karakter giriyapmamizi sglayabilir. TextField
nesnesine ait bu dekenler final ve statictir bu ylzden gstirlemez ve nesnesi
olusturulmasi gerekmez.

TextField Nesnesine ait kullanabilgomiz diger tipler gagidaki gibidir.

ANY Herhangi bir karakter
EMAILADDR E-mail adresi
NUMERIC SayI
PHONENUMBER Telefon numarasi
URL Internet adresi
DECIMAL Ondalikh
PASSWORD Sifre

. ]
Www.mergecons.com
www.melihsakarya.com Sayfa 4




Java Micro Edition - Java ME

Qv
INCE.

Constraints bize bir ¢ok kolayliktagar.

Ornek olarak yukaridaki resimde gorigdiigibi 2 sayisini ifade edenstayni zamanda A, B
ve C harflerini de ifade eder normgrtlarda TextBox alanina sadece say! girecek diu2sa
numarall tga 4 defa basmamiz gerekecektir. Bu 7 sayisi igiergdir. Bu durumda ekrana
bir telefon numarasi yazaganizi varsayalim. Telefon numaramizda 07872787 16udnobu
durumda toplam 38 kere slara basmamiz gerekiyor. NUMERIC tipte bir consttsitipi
tanimladginiz anda bu sayi 11 oluyor. NUMERIC tip hegun sadece sayi geri tagidigini
belirtiyor bu durumda 2 tw A-B-C harfleri dgil sadece 2 karaterini temsil ediyor.

Baska bir ornek olarak PHONENUMBER tipinde bir consgttasayr kontrolu yaninda
1234567891Qeklinde girilen bir dgeri 123 456 78918eklinde ceuvirir.

Screen nesnesinden tureyen tumgeitder gibi TextBox lardan da ekranda sadece bit ade
bulunur. Ekrana ataghmiz TextBox tum ekrani kaplar veger bilesenler icin herhangi bir
goruntlye izin vermez.

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class OrnekMIDlet extends MIDlet {
public void startApp() {

TextBox ornekl= new TextBox("Ornek","",2@xXtField. PHONENUMBER);
TextBox ornek2= new TextBox("Ornek","",2@xtField.ANY);

TextBox ornek3= new TextBox("Ornek",",2@xtField. NUMERIC);
TextBox ornek4= new TextBox("Ornek","",2@xtField. DECIMAL);
TextBox ornek5= new TextBox("Ornek","",2@xXtField. EMAILADDR);
TextBox ornek6= new TextBox("Ornek","",2@xtField. HYPERLINK);
TextBox ornek7= new TextBox("Ornek",",2@xtField. PASSWORD);

Display ekran=Display.getDisplay(this);

ekran.setCurrent(ornekl);

}
public void pauseApp() {
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}

public void destroyApp(boolean unconditional) {

}

}

Yukaridaki MIDlet 6rngimizde 7 adet TextBox bulunuyor ve bunlarin hepsi &onstraints
deserlerine sahip ve bunlardan sadece ornekl nesredgemda gosteriyoruz.

TextBox Bilgilerine Ulasmak

TextBox nesnesi Uzerindeki glerlere ulamak icin TextBox sinifi icerisinde bazi metodlar
mevcuttur. Orngin baslik degistirme, yazi dgeri alma gibi §lemlerde get ve set metodlari
vasitasiyla TextBox Uzerinde ist@oniz dezisikli gi yapabilir veri ulaimini sglayabiliriz.

getString(), setString();

TextBox icerisindeki dgerin desisimi veya ergimi icin kullanilir. Aslinda bu dger
adindanda an$dabilecesi gibi kurucu metod igerisinde girilen text ghridir. Nesneyi
yarattiktan sonra da bu gkxi desistirme veya eime imkanimiz vardir.

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class OrnekMIDlet extends MIDlet {
public void startApp() {
TextBox mesaj= new TextBox("Mesaj","Ornek2",160, TextField. ANY);
Display ekran=Display.getDisplay(this);
ekran.setCurrent(mesaj);
System.out.printin(mesaj.getString());
mesaj.setString("Yeni Ornek Yazi");
System.out.printin(mesaj.getString());

}

public void pauseApp() {
}

public void destroyApp(boolean unconditional) {

}
}

Ornek olarak startApp motodu igirisindeki yukaridatod blosunda mesaj adinda bir
TextBox yaratilmgtir. Text deeri olarak nesnenin yaratiimasi aninda “Ornek Yazi”
belirtilmistir. Ancak mesaj.setString("Yeni Ornek Yazi'atiri ile bu dgeri “Yeni Ornek
Yazi” olarak deistiriyoruz. iki ayri kod bl@u olan System.out.printin(mesaj.getString());
satirlari mesaj nesnesinin text igami konsola yazdirir. Bu durumda birinci adimda &oh
ekranina “Ornek Yazi” yazilacakken ikinci adimdaenf Ornek Yazi” yadirilir. Bu egim
sinif icerisindeki herhangi bir yerden olabilir.

getSize(), setSize();
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TextBox boyutlari kurucu metodumuzdaki maxSize petesi ile belirtilir bu parametreye
kurucu metod haricindgetSize(Vve setSize(int sizepetodlari ile de egebiliriz.

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class OrnekMIDlet extends MIDlet {
public void startApp() {
TextBox mesaj= new TextBox("Mesaj","Ornek2",160, TextField.ANY);
Display ekran=Display.getDisplay(this);
ekran.setCurrent(mesaj);
System.out.printin(mesaj.getMaxSize());
mesaj.setMaxSize(100);
System.out.printin(mesaj.getMaxSize());

}

public void pauseApp() {
}

public void destroyApp(boolean unconditional) {

}

}

Kod blogumuzda iceii “Ornek yazi” olan mesaj bir TextBox nesnemiz vancelikle

System.out.printin(mesaj.getMaxSize(lg; nesnemizin text boyutuna glgoruz. Bglangic

aninda 160 verdimizden sonu¢ konsol ekranina 160 olarak bastonly
mesaj.setMaxSize(100%atirinda boyutu 100 olarak atiyoruz ve ikinci kaasyazdirma
satirirmizda dger 100 olarak dondyor.

size
Bazen nesnemizin igerik boyutuna ihtiya¢ duyalaliou gibi durumlarda text metodu bize
karakter uzunlgunu verir.

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class OrnekMIDlet extends MIDlet {
public void startApp() {
TextBox mesaj= new TextBox("Mesaj","Ornek2",160, TextField. ANY);
Display ekran=Display.getDisplay(this);
ekran.setCurrent(mesaj);
System.out.printin(mesaj.size());
mesaj.setString("Yeni Ornek Yazi");
System.out.printin(mesaj.size());

}

public void pauseApp() {
}
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public void destroyApp(boolean unconditional) {

}

}

Yukaridaki kodumuzda ofturulan TextBox nesnesinin icerik uzupglinu aliyoruz ilk
adimda “Ornek Yazi” karakterinin uzurdudur yani 10mesaj.setString("Yeni Ornek Yazi");
satirinda TextBox nesnemizin ig&rii “Yeni Ornek Yazi” olarak dgistiriyoruz bu durumda
ekrana size dgrini bastirmak istedimizde sonu¢ 15 olarak donuyor. size metodu bir ¢ok
yerde kullanilabilir. Ornek olarak kullaniciya vejirisi yaptiriken metin uzunfunun istenen
deserin Ustlinde veya altinda olup olm@di kontrol ettirebiliriz.

List

Kullanici girislerinde sadece karakter glari yeterli olmayabilir. Bazi durumlarda
kullaniciya belirli dgerleri sectirmek isteyebiliriz sie bdyle durumlarda List sinifini
kullaniyoruz. List bir dizi dger icerisinden bir ve bir kacini segmemize yaraydnUser
Interface) bilgenidir.

List yapisi aagidaki gibidir.

| List (String title, int listType);

List sinifinin iki adet kurucu metodu vardir. Bunile ve listType tir.

title List Gzerinde gortinecek $hek
listType List in bicimi

Ornek bir list tanimlayacak olursak

| List liste= new List("Urunler",1); |

Yukaridaki ornekte liste adinda ve List sinifi tige bir nesne yarattik bu nesneye iki adet
kurucu metod parametresi gonderdik “Uriinler” veuldgarametrelere gore liste nesnemizin
basligi Urtinler tipide 1 olacaktir.

List icerisine veri eklemek icin List.append() mesokullanilir. Kullanimsekli asagidaki
gibidir.

| List.append(String stringPart, Image imagePart); |

append() metodu sirasiyla iki adet parametre &unlar yazi (String) ice@i ve resim
(Image) icergi. Image yaratmak zorunlu gédir eger elimizde bir resim yok ise Image
nesnesi olarak null atayabiliriz. Bu durumda ekehdrhangi bir resim goriinmeyecektir.
Kodumuzu 6rneklendirecek olursak.

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class OrnekMIDlet extends MIDlet {
public void startApp() {
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List liste= new List("Urlnler",List. EXCLUSIE);
liste.append("Bilgisayar"”, null);
liste.append("Telefon”, null);
liste.append("DVD", null);

Display ekran=Display.getDisplay(this);
ekran.setCurrent(liste);

}

public void pauseApp() {
}

public void destroyApp(boolean unconditional) {

}

}

Bu MIDlet in ekran goéruntusisagidaki gibidir.

Gorundigu gibi t¢ adet Uriin listelenmive bunlardan birini secme hakkiggnmstir. Ust
bélumde ise Urlnler Bagi bulunmaktadir. Image olarak null vegthiz icin listemizde
herhangi bir resim goriinmiyor. Bunu resimli olagidstermek istersek kodumugagidaki
gibi olmahdir.

| import javax.microedition.midlet.*; |
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import javax.microedition.lcdui.*;

public class OrnekMIDlet extends MIDlet {
public void startApp() {

Image resim= null;

try{
resim=Image.createlmage("/resim.jpg");

}

catch(Exception e){
System.out.printin("Resim gturulamadi");

}

List liste= new List("Urtinler",List. EXCLUSIE);

liste.append("Bilgisayar"”, resim);

liste.append("Telefon", resim);

liste.append("DVD", resim);

Display ekran=Display.getDisplay(this);
ekran.setCurrent(liste);

}

public void pauseApp() {
}

public void destroyApp(boolean unconditional) {
}
}

Resim yaratirken createlmage() metodumuzu try-catoklari arasina almamiz gerekiyor
aksi derleme aninda uygulama derlense bile potahisata durumunda ol@umuzu séyleyip
derleme glemini yapmayacaktir. Az oncekinden farkli olarakdkmuzda liste.append()
derken imagePart alanina Image sinifi tipindekimesesnesini génderiyoruz.

Bu durumda uygulamanin ekran goruntusagedaki gibi olur.
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Gorundigu gibi listemizin yaninda birer adet resim goruniygu resimler her satir icin farkl
birer Image olabilir ancak bu uygulamamizin belbelyutunu artirabilir.

TextBox’ ta oldgu gibi List sinifinda da bazi tip kolayliklari@anmstir. List sinifinin ikinci
parametresi olan listType ile gigik tiplerde listeler yaratabiliriz.

IMPLICIT Liste Uzerinde gezinme
EXCLUSIVE Tek secim
MULTIPLE Coklu segim

Bu deserler List sinifinin static dgskenleridir dolayisiyla d&stirlemez ve nesnelerini
yaratmaya gerek yoktur. Herhangi bir yerdesigaak icin List. EXCLUSIVE seklinde
kullaninz.

Bu (g tipi tek tek deneyecek olursak

IMPLICIT

Bazen sadece listgeklinde bir ekran ve sadece bir nesnenin secilniesiislemimizi
gerceklgtirmek isteyebiliriz. Buna ornek telefon defterim@abilir. Daha detayli 6rnek
verecek olursak Nokia marka telefonlarda telefoftedieIMPLICIT tipinde bir List sinifi
nesnesidir tabi burada J2ME kullaniimamolsa bile Java’ ninda bu kitiphaneleri
kullandgini varsayarsak (Yiksek seviye kig@ olmasindan dolayl) aslinda ayni tip
bilesenlerdir. Bu durumda bizde bu tarz bir telefon eefticin IMPLICIT tipinde List
kullaniriz.

import javax.microedition.midlet.*; |
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import javax.microedition.lcdui.*;

public class OrnekMIDlet extends MIDlet {
public void startApp() {

List liste= new List("Urlinler",List. IMPLIC);
liste.append("Bilgisayar"”, null);
liste.append("Telefon”, null);
liste.append("DVD", null);

Display ekran=Display.getDisplay(this);
ekran.setCurrent(liste);

}

public void pauseApp() {
}

public void destroyApp(boolean unconditional) {

}

}

Yukaridaki MIDlet icerisinde IMPLICIT tipinde bir ist vardir. Bu MiIDlet in ekran
goruntisu gagidaki gibi olur.
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Goruldigu gibi List sadece duz bir listeden gioakta ve segiimiz anda slem yapma
olana sglamaktadir. Bazi durumlarda form eturup adimlar ile ilermek veya birden fazla
secengi isaretlemek isteyebiliriz boyle durumlarda bu tipilenamayiz.

EXCLUSIVE
Adimlardan olgan form doldurma gibi slemlerde tek bir secim yapmak istiyorsak
EXCLUSIVE tipindeki List nesnelerini kullaniriz. Baoesneler web yada gr uygulama
ortamlarindan tani@imiz radiobutton tiplerine benzerler.

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class OrnekMIDlet extends MIDlet {
public void startApp() {

List liste= new List("Urlnler",List. EXCLUSIE);
liste.append("Bilgisayar"”, null);
liste.append("Telefon”, null);
liste.append("DVD", null);

Display ekran=Display.getDisplay(this);
ekran.setCurrent(liste);

}

public void pauseApp() {
}

public void destroyApp(boolean unconditional) {

}

}

Yukaridaki MIDlet kodumuzu derleyip cafirirsak ekran gérintimuzagidaki gibi olur.
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Goruldigu gibi sadece tek bir secenek imkani olan bir h&te Bu liste ile bir adim segcilip
sonraki adima gecilebilir. IMPLICIT e gore farkidnsecilmesi sonralemin yapilmasidir.

MULTIPLE

Coklu secimler icin MULTIPLE tipindeki List sinifteni kullaniriz. Bu bize adindan da
anlgilacagl gibi birden ¢ok se¢im yapma imkanigka. MULTIPLE nesnesi sirali checkbox
lar seklindedir. Kullanimsekli diger nesnelerle ayni olup sadece List tipingigirmek
yeterlidir.

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class OrnekMIDlet extends MIDlet {
public void startApp() {

List liste= new List("Urtinler",List. MULTIPE);
liste.append("Bilgisayar”, null);
liste.append("Telefon", null);
liste.append("DVD", null);

Display ekran=Display.getDisplay(this);
ekran.setCurrent(liste);
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public void pauseApp() {
}

public void destroyApp(boolean unconditional) {

}

}

Yukaridaki kodumuzun ekran c¢iktisiagidaki gibidir.

=] elefon
DD

Buradaki fark gordgimuiz gibi iki veya daha cok alaryaretleyebilmemizdir. Aynsekilde
bu tip List nesnelerinde de resim kullanabiliriz.

Satir Yakalama

Secilen satirlarin bulunmasi yada yakalanmglemieri daha ¢cok Command lar icerisinde
kullanilir (Command lari ileriki adimlarda goret®). Tek secim ve coklu secimlerde farkli
yakalama turleri vardir. Bunlar igin List sinifinbazi metodlari kullantlir.

getSelectedindex()

List icerisine eklediimiz seceneklerin hangilerinigaretlendgi yada yakalangani bulmak
icin List sinifinin getSelectedindex() metodunul&uiriz. Bu metod hangi satirdaki elemanin
secildigini donduruar. Satirlar O dan dar ve satir sayisi boyunca devam eder. Ancakucokl
secim imkani sglayan MULTIPLE tip liste siniflarinda sonu¢ hersktda -1 yani herhangi
bir secim yapiimangtir dondirebilec@ deger tek bir satir oldgundan hangi satiri
dondurecgini bilemez. IMPLICIT ve EXCLUSIVE tiplerde béyleitbsey gecerli dgildir.
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import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class OrnekMIDlet extends MIDlet{
List liste=null;
public void startApp() {

liste= new List("Urtinler",List. EXCLUSIVE);
liste.append("Bilgisayar"”, null);
liste.append("Telefon”, null);
liste.append("DVD", null);
Display ekran=Display.getDisplay(this);
ekran.setCurrent(liste);
System.out.printin(liste.getSelectedindgx()
}

public void pauseApp() {
}

public void destroyApp(boolean unconditional) {

}
public void commandAction (Command c, Displagad){

}

}

Yukaridaki kod blgu bize List tipindeki liste nesnesinin hangi satmi secili oldgunu
gosterir. Ancak bu durumda 0 donecektir cuinkt stenolarak ilk eleman segili gelir. Biz bu
adimda herhangi bir secim sonrasi hareket (actyapmadgimiz icin secimimizde daha
sonrada d@siklik yapsak dahi bu secim yakalanamayacaktir. Bundyu Command’ lar
boliumindegleyeceiz.

getString( int elementNum )

Secili satirlarin yakalanmasi sonrasi igealinmak istenebilir genel olarakta istenen budur.

getString() metodu goéndeginiz satir numarasina (index) gore o satirin tepdrigini
dondarr.

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class OrnekMIDlet extends MIDlet{
List liste=null;
public void startApp() {

liste= new List("Urtinler",List. EXCLUSIVE);
liste.append("Bilgisayar"”, null);
liste.append("Telefon”, null);
liste.append("DVD", null);

Display ekran=Display.getDisplay(this);
ekran.setCurrent(liste);
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System.out.printin(liste.getString(2));
}

public void pauseApp() {
}

public void destroyApp(boolean unconditional) {

}
public void commandAction (Command c, Displdgat){

}

}

Yukaridaliste.getString(2)le 2 numarali yani 3. siradaki secgimetext deggerini alip konsola
yazdiriyor.

Aslinda secim busekilde kod icine gomulerek @& secili satir belirtilerek yapilir. Bu
durumda

| System.out.printin(liste.getString(2)); |

yerine

| System.out.printin(liste.getString(liste.getSeldttelex()));

yazmamiz gerekiyor.

getimage(int elementNum)
Istenilen satirdaki resmi almak igin getimage metkdilanilir. Bu metod Image tipinde bir
nesne dondurur ve bu secili satirdaki imageParieransini gosterir.

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class OrnekMIDlet extends MIDlet{
List liste=null;
public void startApp() {

liste= new List("Urtinler",List. EXCLUSIVE);
liste.append("Bilgisayar"”, null);
liste.append("Telefon”, null);
liste.append("DVD", null);

Display ekran=Display.getDisplay(this);
ekran.setCurrent(liste);

Image resim= liste.getimage(0);

}

public void pauseApp() {
}

public void destroyApp(boolean unconditional) {
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public void commandAction (Command c, Displagad){

}
}

Image resim= liste.getimage(8atirinda ilk satirdaki resmi algnolduk. Aynisekilde burada
daliste.getimage(liste.getSelectedIndexij))erek secili satiri alabiliriz.

Alert

Islem zamanlarinda yada sonu gibi durumlarda kullgaiayari veya hata mesajlari gibi bilgi
ekranlari gosterebilir yada sesli uyari verebiliBu gibi durumlarda Alert nesnesi en ¢o& i
yarayacak bilgenimizdir. Alert sadece gorintl olarakgdetelefona ait ses 0Ozelliklerini
kullanarakta kullaniciya belli uyarilar yapabiliBunlar hata, uyari, bilgi gibi durumlar
olabilir.

Alert yapisi @agidaki gibidir.

Alert (String title);
Alert (String title, String messageString, Imagerimage,AlertType alertType);

Alert sinifinin iki adet kurucu metodu bulunur.

Birinci kurucu metod sadece String tipinde titlegraetresini alir. Bu parametre kullaniciya
sadece bg g1 gosterir.

Ikinci kurucu metod icerisinde ise 4 adet paramietdeinur. Birincisi ilkindeki gibi title yani
baslik ikincisi String tipinde messageString yani Aleesnemizin iciginde gérinecek yazi,
Ucuncusu ger gostermek istiyorsak bir Image yani resim; doadil parametre de Alert
nesnemizin tipidir. Herhangi bir resim gdstermetensiyorsak Image deri olarak null
gondeririz.

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class Uyari extends MIDlet {
public void startApp() {
Alert uyari= new Alert("Baslik Alani","Demee Uyarisi",null,AlertType.ALARM);
Display ekran=Display.getDisplay(this);
ekran.setCurrent(uyari);

}

public void pauseApp() {
}

public void destroyApp(boolean unconditional) {

}

}

Yukaridaki 6rngimizde Uyari adinda bir sinifimiz var. Bu sinifrigende uyari adinda bir
Alert ornesi tanimhyoruz. Alert nesnemizin title yani ¢h&g1 “Baslik Alani”, icerisinde
gorinecek yazi “Deneme Uyarisi”, resmi null yani Hiir resim gorinmeyecek tipide
ALARM. Bu durumda uygulamamizin akran ¢iktisagadaki gibi olur.
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Derieme Ly arisi

Goruldigu gibi bghk alanimiz ve icegiimiz alert nesnesi Uzerinde gorinuyor. Alert Okédli
islem sonralar yadglem aninda ¢oksimize yarar.
AlertType bizim uyarilarimizin hangi tipte olagai belirler.

ALARM Alarm
CONFIRMATION Dogrulama
ERROR Hata

INFO Bilgi
WARNING Uyari

Bu uyarilarin gérinumleri ve uyari aninda ¢ikan teésfonlara gore dgsebilir. Bilesenimiz
yuksek seviye bir bikgen oldgundan telefonun kendi Alert 6zelliklerini kullanir.

setTimeout() getTimeout()

Uygulamamizda dikkat cekici bir nokta var. Gala anindan kisa bir stire sonra alert nesnesi
kayboluyor. Bunu default timeout suresgidda bir dgerin atanmamgi olmasidir. Normal
sartlarda Alert belirli bir stire sonra ekrandan kalyip. Bu default stireyi getDefaultTimeout()
metodu ile alabiliriz. Ornek olarak emilator lizekingikan sure 2000 dir. Bu sayi milisaniye
cinsinden olup 2 saniyeyi ifade etmektedir.

Timeout dgerini setTimeoutile belirleyebiliriz.

setTimeout yapisisagidaki gibidir.

setTimeout(int time);
getTimeout();
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Bu drneklendirecek olursak.

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class Uyari extends MIDlet {
public void startApp() {
Alert uyari= new Alert("Uyari Yapiyorum","@eme",null,AlertType.ALARM);
System.out.printin(uyari.getDefault TimeQut(
System.out.printin(uyari.getTimeout());
uyari.setTimeout(10000);
System.out.printin(uyari.getTimeout());
Display ekran=Display.getDisplay(this);
ekran.setCurrent(uyari);

}

public void pauseApp() {
}

public void destroyApp(boolean unconditional) {

}
}

Yukaridaki 6rnekte ilk adimda Alert nesnemizin defaimeout dgerini allyoruz sonrasinda
ise belirli bir timeout dgeri atayip bunlari her adimda konsol ekranina loaszy

setString() getString()

Alert icerisindeki yazi dgerlerine egmek icin kullanilir. Cakma esnasinda Alert icerikleri
degistirilmek istenebilir bu durumda setString ve get&rmetodlari kullantlir.

Metodlarin yapisi @gidaki gibidir.

setString(String str);
getString();

Ornek vermek gerekirse

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class Uyari extends MIDlet {
public void startApp() {
Alert uyari= new Alert("Uyari Yapiyorum","@eme",null,AlertType.ALARM);
System.out.printin(uyari.getString());
uyari.setString("Yeni Deneme");
System.out.printin(uyari.getString());
Display ekran=Display.getDisplay(this);
ekran.setCurrent(uyari);
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public void pauseApp() {
}

public void destroyApp(boolean unconditional) {

}

}

Ornekteki ilk adimda Alert nesnesinin icerikggei “Deneme” olacaktir. Sonraki adimlarda
deser “Yeni Deneme” yapilir ve her adimda icerik konskranina bastirilacaktir.

setType() getType()
Alert nesnemizin tipini de nesnemizi glurduktan sonra dgstirebiliriz. Bunu setType ve

getType metodlar gtar.
Metodlarimizin yapisisagidaki gibidir.

setType(AlertType type);
getType();

setType icerisine AlertType sinifinin igerisindeluman daha dnce bahsgithiz ALARM
gibi tipler gonderilir ve getType ile bu tipler aabilir.

Ornek olarak

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class Uyari extends MIDlet {
public void startApp() {
Alert uyari= new Alert("Uyari Yapiyorum","@eme",null,AlertType.ALARM);
uyari.setType(AlertType.ERROR);
uyari.getType();
Display ekran=Display.getDisplay(this);
ekran.setCurrent(uyari);

}

public void pauseApp() {
}

public void destroyApp(boolean unconditional) {

}

}

Yukaridaki adimda ALARM tipindeki bir Alert ERRORptne dongturalmistir. Gergek
hayattan 6rnek verecek olursak uygulamamizin nsgrlandgina gore uyari tipimize
desistirebiliriz. Ornek olarak uygulama karil olarak tamamlanmgsa INFO hata verngse

ERROR tipinde olabilir.

getTitle setTitle
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Diger setTitle ve getTitle’ lar ile ayngleve sahiptir Alert nesnesinin & alanina egimek
icin kullanilir.
Metodun Yapisi

setTitle(String s);
getTitle();

Kodu orneklendirmek gerekirse

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class Uyari extends MIDlet {
public void startApp() {
Alert uyari= new Alert("Uyari Yapiyorum","@eme",null,AlertType.ALARM);
System.out.printin(uyari.getTitle());
uyari.setTitle("Baslik Degisti");
Display ekran=Display.getDisplay(this);
ekran.setCurrent(uyari);

}

public void pauseApp() {
}

public void destroyApp(boolean unconditional) {

}

}

Yukaridaki kodda uygulamamizin gh@ nesne yaratilirken belirleniyor sonrasinda isgede
degistiriliyor. Deger desistiriimeden 6nce konsol ekranina getTitle() metddwbasiliyor.

Form

Kullanici araytizi (Ul — User Interface) Bialerindesimdiye kadar gordgiimiz kadari ile
sadece bir adet nesneyi ekrana atayabiliyorduk. $égle bir senaryomuz olsun bizden mobil
tabanl bir @renci bilgi sistemi yapmamiz isteniyor ve kulladin 16 adet parametre
alinacak. Bu gibi bir durumda Command’ lar kullanak istge gbére adimlarda ekranazdr
bilesen aktarilabilir fakat bu hem kullanici icin gg@or hemde g6z dniinde olmayan bir yapi
cikarir.iste boyle birden ¢ok veri giinin oldusu durumlarda=orm sinifi kullanihr.

Formlarda kullanici yarafit her Form bilgenini dnce forma ekler sonrasinda form nesnesi
ekran nesnesine aktarilir. Bu durumda yine ekrak®ir bilesen atanmy olur.
Form nesnesinin yapissagidaki gibir.

Form(String title);
Form(String title, Item[] items);

Form sinifi icerisinde String tipinde title paramesi ile yine title ile itmes adinda form
bilesenlerini alan iki adet kurucu metod vardir. Title formun baligini belirleyebiliyoruz,
items ilede elimizde bulunan bglenleri forma tek seferde ekleyebiliyoruz.
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Form i¢in bir 6rnek yapalim.

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class FormOrnek extends MIDlet {
public void startApp() {
Form kayitFormu= new Form("Kayit Formu");
Display ekran=Display.getDisplay(this);
ekran.setCurrent(kayitFormu);

}

public void pauseApp() {
}

public void destroyApp(boolean unconditional) {

}

}

Bu kodun ekran ciktisisagidaki gibi olur.

Gorundigl gibi ekranda sadece ghigimiz gorinuyor bunun ginda sadece Robeyaz bir
alan mevcutiste bu durumda forma yeni form hjknleri atamak gerekiyor. Form (izerine
sadece forma 6zgu bglenler atanabilir TextBox, List gibi bir bgenler yerine alternatif form
bilesenleri mevcuttur.
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TextField

TextBox benzeri bir form bikenidir tek baina ekrana atanamaz sadece formsbiee
eklenebilir. Form bilgeninin ekrana atanmasiyla ekranda goértnir. Bir fim@rinde birden
fazla TextField bilgeni olabilir.

Yapi olarak sagidaki gibidir.

| TextField(String label, String text, int maxSizet constraints); |

Label deiskeni TextField nesnesinin yaninda yada tstindenauetikettir. Bu bir form igin
“Ad” veya “Soyad” gibi bir form etiketi olabilir. éxt parametresi TextField icerisinde
gorunecek dgerdir. maxSize TextField' in alabilegie maksimum dger, constraints ise
textfield tipidir. Gorindgut gibi bu dgerler TextBox ile hemen hemen aynidir. Sadece ilk
parametre TextBox igin title’ dir.

TextField sinifi igin bir 6rnek yapalim.

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class FormOrnek extends MIDlet {
public void startApp() {
Form kayitFormu= new Form("Kayit Formu");
TextField ad= new TextField("Adiniz:",",ZDextField. ANY);
kayitFormu.append(ad);
Display ekran=Display.getDisplay(this);
ekran.setCurrent(kayitFormu);

}

public void pauseApp() {
}

public void destroyApp(boolean unconditional) {

}

}

Yukaridaki kodun ekran c¢iktissagidaki gibidir.
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mﬁ.‘

Gorundigu gibi tek bir satirda bulunan bir TextField nesrasstu. Eser nesnemiz TextBox
olsaydi tim ekrani kaplayacakti.

Kodumuzda kayitFormu.append(ad); satiri olmasaydi ekranda TextField nesnesi
gorinmeyecekti. Nesne ghaus fakat forma eklenmemilacakti.

Bir Form Uzerinde birden fazla TextField olabilerdistik bunu 6rneklendirelim.

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class FormOrnek extends MIDlet {
public void startApp() {

Form kayitFormu= new Form("Kayit Formu");
TextField ad= new TextField("Adiniz:","",ZDextField.ANY);
TextField soyad= new TextField("Soyadiniz;20,TextField.ANY);
TextField yas= new TextField("Yasiniz:"20,TextField. NUMERIC);
kayitFormu.append(ad);
Display ekran=Display.getDisplay(this);
ekran.setCurrent(kayitFormu);

}

public void pauseApp() {
}

public void destroyApp(boolean unconditional) {

}
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B |

Formumuza ad, soyad ve yas adinda U¢ adet Textbileleni ekledik. Kodumuzun c¢iktisi
asagidaki gibi olacaktir.

Soyadiniz:

Yasiniz:

o

Gorundigt gibi ekranimizda U¢ adet TextField béai gorindd bunlardan yas
TextFiled.NUMERIC constraints 6zellne sahip bu yizden sadece sayi tipinde versigiri
yapilabilir. Bu 6zellikler TextBox contraints dzé&leri ile aynidir.

ANY Herhangi bir karakter
EMAILADDR E-mail adresi
NUMERIC SayI
PHONENUMBER Telefon numarasi
URL Internet adresi
DECIMAL Ondalikh
PASSWORD Sifre

Bu oOzellikler TextField nesnesinin static ve finddgiskenleridir bu ytzden nesnelerinin
yaratiimasina gerek yoktur vegigleri desistirilemez.

setLabel() getLabel()

Label yani etiketlere emmek igin kullanilan metodlardir. Cahna aninda etiketler
degistirilebilir yada degerleri alinabilir.

Metodlarin yapisi ggidaki gibidir.
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setLabel(String label);
getLabel();

setLabel(); metodu label adinda String tipindedatisken alir. getLabel() ise label icgme
erismek i¢in kullanilhr.

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class FormOrnek extends MIDlet {
public void startApp() {
Form kayitFormu= new Form("Kayit Formu");
TextField ad= new TextField("Adiniz:","",ZDextField. ANY);
System.out.printin(ad.getLabel());
ad.setLabel("Ad:");
System.out.printin(ad.getLabel());
kayitFormu.append(ad);
Display ekran=Display.getDisplay(this);
ekran.setCurrent(kayitFormu);

}

public void pauseApp() {
}

public void destroyApp(boolean unconditional) {

}

}

Yukaridaki 6rnekte ad isimli TextField nesnesiraél dgeri nesne yaratilirken “Adiniz:”
olarak veriliyor ancak daha sonra “Ad:” olaraksgiriliyor. islem aralarinda label derleri
konsol ekranina bastiriliyor.

setString() getString()

TextField icerisindeki dgerlerin calsma aninda dsstiriimesini salar. Ornek olarak kontrol
yaptgimiz bir alani setString() ile temizleyebiliriz.

Metodlarin yapisi sgidaki gibidir.

setString(String text);
getString();

setString() veriyi dgistirmek getString() ise var olan veriyi almak iciullanilir. Ornek
olarak.

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class FormOrnek extends MIDlet {
public void startApp() {

Form kayitFormu= new Form("Kayit Formu");
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TextField ad= new TextField("Adiniz:","",ZDextField.ANY);
System.out.printin(ad.getString());

ad.setString("Melih");

System.out.printin(ad.getString());
kayitFormu.append(ad);

Display ekran=Display.getDisplay(this);
ekran.setCurrent(kayitFormu);

}

public void pauseApp() {
}

public void destroyApp(boolean unconditional) {

}
}

Yukardaki kod blgunda TextField nesnesini glurdusumuz anda icerisindeki ger bg
olarak veriliyor. Sonraki adimda iceridekigie “Melih” olarak deistiriliyor.

DateField

Tarih girigleri yazilimcilar icin her zaman sorun olgtwr. Tarih giri icin kullanici
dd/mm/yyyy, dd.mm.yyyy, dd/mm/yy gibi formatlar kamhabilir. TextField gibi alanlarda
bunu anlamamiz sorun olur sonu¢ olarak girilenvigya ilk iki deser giin yada ay olabilir.
DateField J2ME ortaminda bu gigri konutrolli birsekilde yapmamizi gar. Bu telefonun
Ozelliklerine gore formatlh bir gigiekrani yada takvim nesnesi olabilir .

Kullanim sekli:

| public DateField(String label, int mode); |

Label, TextField’ ta oldgu gibi input alaninin agiklama etiketini eturur. Mode girg
ekranimizin hangi tipte olagalir.
Bilesenimizi kod olarak 6rneklendirecek olursak.

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class FormOrnek extends MIDlet {
public void startApp() {
Form kayitFormu= new Form("Kayit Formu");
DateField tarih= new DateField("Tarih",Diateld. DATE);
kayitFormu.append(tarih);
Display ekran=Display.getDisplay(this);
ekran.setCurrent(kayitFormu);

}

public void pauseApp() {
}

public void destroyApp(boolean unconditional) {
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}

}

Uygulamamizin c¢iktisisagidaki gibi olur.

DateField bilgeni form ekranimizda yukaridaki gibi gorindr ancgkis yapiimak
istendginde gagidakisekli alir. Emilator ortaminda boyle gorinmesineskariksek seviye
bir bilesen oldgundan farkl telefonlarda farkfekillerde gorunebilir. Ornek olarak bu gkt
ericsson ortaminda ¢ok daha farklidir.
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Mod tiplerini yine DateField sinifindan alabiliriz.

DateField. TIME Saat
DateField.DATE Tarih
DateField.DATE_TIME  Tarih ve Saat

Yukaridaki mod secenekleri ile veri glerimizi daha kullanilabilir hale getirebiliriz. Ve
girisleri sonrasinda Date tipinde birg@gken doner.
DateField mod segeneklerini tek tek inceleyeceksalk.

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class FormOrnek extends MIDlet {
public void startApp() {
Form kayitFormu= new Form("Kayit Formu");
DateField tarinl= new DateField("Tarih",BRield. TIME);
DateField tarin2= new DateField("Tarih",BRield. DATE_TIME);
DateField tarin3= new DateField("Tarih",BRield.DATE);
kayitFormu.append(tarih);

Display ekran=Display.getDisplay(this);
ekran.setCurrent(kayitFormu);
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public void pauseApp() {
}

public void destroyApp(boolean unconditional) {

}

}

DateField. TIME

@:nn rrict »

DateField.DATE

S —
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DATE_TIME mod her iki veri giginede imkan s#adigindan secilen Date ve Time
liklerinde iki tip bilesende gorunecektir.

setLabel() getLabel()
Nesnenin label 6zefline ersmeyi sglarlar.

setLabel(String label);
getLabel();

setinputMode() getinputMode()
DateField nesnesinin mode 0Ozgllie ergmeye vyarar. Mode TIME, DATE veya
DATE_TIME olabilir.

setinputMode(int mode);
getinputMode();

setinputMode() metodu igerisinde atanan ingateDateField sinifindan alinabilir. Ornek
verecek olursak.

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class FormOrnek extends MIDlet {
public void startApp() {
Form kayitFormu= new Form("Kayit Formu");
DateField tarih= new DateField("Tarih",Diateld. TIME);
tarih.getinputMode();
tarih.setinputMode(DateField.DATE);

kayitFormu.append(tarih);

Display ekran=Display.getDisplay(this);
ekran.setCurrent(kayitFormu);

}

public void pauseApp() {
}

public void destroyApp(boolean unconditional) {

}

}

ChoiceGroup

Coklu secimlerde daha onceden List sinifini kuligmdizi gérmigtik. Bu sinifta List
nesnesinin hemen hemen tim 6zelliklerigirtaaktadir. Zaten iki sinifta Choice araytziinden
turemsglerdir. Bu bilgen aynen List sinifi gibi veri giii yerine secim imkani gar. Bu
secim bir veya birden cok olabilir.
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ChoiceGrup yapisisagidaki gibidir.

ChoiceGroup(String label, int choiceType);
ChoiceGroup(String label, int choiceType, StringiifingElements, Image[] imageElements);

Sinif yapisinda gorildii gibi desiskenler List sinifi ile ayni sadece ilk gigken title yerine
label olarak geliyor. Bu sayede form (zerinde daiten yaninda aciklamasini ekleme
imkanina sahip oluyoruz.

Bilesenimizi kod olarak 6rneklemek isteyecek olursak.

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class FormOrnek extends MIDlet {
public void startApp() {
Form kayitFormu= new Form("Kayit Formu");
ChoiceGroup sehir=new ChoiceGroup("Sehir Seciniz",

ChoiceGroup.EXCLUSIVE);

sehir.append("Ankara",null);

sehir.append("Istanbul”,null);

sehir.append("lzmir",null);

kayitFormu.append(sehir);

Display ekran=Display.getDisplay(this);
ekran.setCurrent(kayitFormu);

}

public void pauseApp() {
}

public void destroyApp(boolean unconditional) {
}
}

Yukaridaki 6rnekte bir sehir adinda bir nesnetoitduk ve tipini ChoiceGroup.EXCLUSIVE
yaptik. Nesnemize ¢ adet g atadik ve kullanicimizdan bunlardan birini segime
bekliyoruz. Ornek kodumuzun ciktissagidaki gibidir.
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Sehir Seciniz

D.&.nkara
stanbul
(e}

ChoiceGroup tipleri List sinifindaki gibidir. Ankduda IMPILICT kullanilmaz.

EXCLUSIVE Tek segim
MULTIPLE Coklu sec¢im
MULTIPLE

Coklu secimler icin kullanilir. Ornek olarak dersgani yapiniz. Burada birden ¢ok ders
secilmek istenebilir.

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class FormOrnek extends MIDlet {
public void startApp() {

Form kayitFormu= new Form("Kayit Formu");

ChoiceGroup sehir=new ChoiceGroup("Sehir Seciniz",
ChoiceGroup.MULTIPLE);

sehir.append("Ankara",null);

sehir.append("Istanbul”,null);

sehir.append("lzmir",null);

kayitFormu.append(sehir);

Display ekran=Display.getDisplay(this);
ekran.setCurrent(kayitFormu);

}

public void pauseApp() {
}
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public void destroyApp(boolean unconditional) {

}

}

Uygulamanin ekran ciktissagidaki gibidir.

Ankara
Hlistanbul
7

o

EXCLUSIVE )
Tek bir secim i¢in kullanilir programlama dinyasamddio buton olarakta adlandirlir. Ornek
olaraksu anda bulundgunuzsehiri seciniz gibi.

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class FormOrnek extends MIDlet {
public void startApp() {
Form kayitFormu= new Form("Kayit Formu");
ChoiceGroup sehir=new ChoiceGroup("Sehir Seciniz",

ChoiceGroup.EXCLUSIVE);

sehir.append("Ankara",null);

sehir.append("Istanbul”,null);

sehir.append("lzmir",null);

kayitFormu.append(sehir);
Display ekran=Display.getDisplay(this);

ekran.setCurrent(kayitFormu);

}
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public void pauseApp() {
}

public void destroyApp(boolean unconditional) {

}

}

Uygulamimizin ekran ciktissagidaki gibidir.

getSelectedindex() setSelectedindex()

Secilen satiri bulma yada bir satir segmek iciriakulir. Ornek olarak o an igin secili satiri
alabilir yada bir satiri secilmblarak saretlemek isteyebiliriz.

Metod yapisi gagidaki gibidir.

getSelectedindex();
setSelectedIndex(int elementNum, boolean selected)

getSelected segili olan satiringgeini int tipinde doner. setSelected ise iki admtgmetre alir.
Bunlar elementNum yani secilecek olan satirin sivassecili olup olmayag@dir yani bu
komut ile secili olan bir satirinsaretinide kaldirabiliriz. elementNum parametresinde
gonderilecek satirlar O dangbear.

Metodlarimizi érneklendirecek olursak.

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class FormOrnek extends MIDlet {
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public void startApp() {
Form kayitFormu= new Form("Kayit Formu");
ChoiceGroup sehir=new ChoiceGroup("Sehir Seciniz",
ChoiceGroup.EXCLUSIVE);
sehir.append("Ankara",null);
sehir.append("Istanbul”,null);
sehir.append("lzmir",null);

System.out.printin(sehir.getSelectedindex() );
sehir.setSelectedIndex(1,true);
System.out.printin(sehir.getSelectedindex() );

kayitFormu.append(sehir);

Display ekran=Display.getDisplay(this);
ekran.setCurrent(kayitFormu);

}

public void pauseApp() {
}

public void destroyApp(boolean unconditional) {

}

}

Ornek kod blgumuzda System.out.printin(sehir.getSelectedindex(®) secili olan satir
aliniyor burada herhangi bir secirglemi yapilmadgindan standart olarak ilk satir secili
geliyor bu durumda dogideseri O’ dir. sehir.setSelectedindex(1,trué 1 numarali indexe
sahip satir secili hale getiriliyor bu ¢tan ikinci satir anlamina gelmektedir. Tekrardan
System.out.printin(sehir.getSelectedindexi@) secili satiri getirmek istegimizde bize 1
degerini verecektir. Yani daha dncede set metoduelelbdigimiz satir.

getString()

Secili olan satirin icegini verecektir. Bu sayede kullanicidan index yergegili satirin text
icerigini alabiliriz.

Metod yapisi gagidaki gibidir.

| sehir.getString(int elementNum) |

Parametre olarak @erin alinmak isteg satirin index dgerini istemektedir. Yani 1 geri
verirsek bagtan ikinci satirin text dgerini vermg olur.
Ornek verecek olursak.

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class FormOrnek extends MIDlet {
public void startApp() {
Form kayitFormu= new Form("Kayit Formu");
ChoiceGroup sehir=new ChoiceGroup("Sehir Seciniz",
ChoiceGroup.EXCLUSIVE);
sehir.append("Ankara",null);
sehir.append("Istanbul”,null);
sehir.append("lzmir",null);

System.out.printin(sehir.getString(1));
sehir.setSelectedIndex(2, true);
System.out.printin(sehir.getString(sehir.ge tSelectedindex()));
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kayitFormu.append(sehir);

Display ekran=Display.getDisplay(this);
ekran.setCurrent(kayitFormu);

}

public void pauseApp() {
}

public void destroyApp(boolean unconditional) {

}
}

Yukaridaki 6érngimizde System.out.printin(sehir.getString(lil® 1 numari indexteki satirin
text degerini konsol ekranina basiyoruzehir.setSelectedindex(2, truggtiri ile 2 numarali
index satirini secili hale getirdik. Bu durumda aida bstan 3. satir secili olacaktir.
System.out.printin(sehir.getString(sehir.getSetai#ex())); ile secili olan yani bgtan 3.

satirin text dgerini konsol ekranina basiyoruz.

setLabel() getLabel()

Etiket deerlerine egmek icin kullanilir. Cakma aninda bir ChoiceGroup nesnesinin

etiketini alabilir yada d@stirebiliriz.
Metod yapisi gagidaki gibidir.

setLabel(String label)
getLabel()

Ornek verecek olursak

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class FormOrnek extends MIDlet {
public void startApp() {
Form kayitFormu= new Form("Kayit Formu");
ChoiceGroup sehir=new Choi
ChoiceGroup.EXCLUSIVE);
sehir.append("Ankara",null);
sehir.append("Istanbul”,null);
sehir.append("lzmir",null);

System.out.printin(sehir.getLabel());

sehir.setLabel("Sehirler");
System.out.printin(sehir.getLabel());

kayitFormu.append(sehir);
Display ekran=Display.getDisplay(this);
ekran.setCurrent(kayitFormu);

}

public void pauseApp() {
}

public void destroyApp(boolean unconditional) {

ceGroup("Sehir Seciniz",
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}

}

Yukaridaki drnekte Systewut.printin(sehir.getLabel())le sehir nesnesinin etiket gkerini
konsol ekranina yazdirdirk daha sosehir.setLabel("Sehirler'jje etiket dgerini “Sehirler”
yapiyoruz ve tekrardan gerimi konsol ekranina bastiriyoruz.

Gauge

Olcu benzeri gigler icin kullanilir. Veri girsi esnasinda gauge nesnesi belli limitler arasinda
hareket ettirilir. Sonuc almak istéiliniz zaman belirleg@imiz limitler dahilinde bir sonuc
doner. Gorunun aygitlar arasinda farklilik gosteireb

Sinif yapisi gagidaki gibidir.

| Gauge(String label, boolean interactive, int maxVal ue, int initialValue) |

Label bilgsenin agiklamasini ofturacak etikettir. interactive boolean tipinde 8&Siskendir
yani iki tip deser alabilir true veya false. @er true olursa bikgen lzerinde dger degisikli gi
yapabiliriz, false durumunda gaiklige izin verilmez. Ust deer atamak icin maxValue
kullanihir 6rnek olarak bu geri 20 atarsak gauge Uzerinde 20 hareketlik bgedaralg
olusur. ilk degeri belirlemek icinse initialValue kullanilir 20 tidimiti verilen bir gauge
nesnesinde initialValue 4 verilirse sadece ilk béekili olacaktir.

Bilesenimizi drnekleyelim.

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class FormOrnek extends MIDlet {
public void startApp() {
Form kayitFormu= new Form("Kayit Formu");
Gauge deger= new Gauge("'Deger",true,5,2);
kayitFormu.append(deger);

Display ekran=Display.getDisplay(this);
ekran.setCurrent(kayitFormu);

public void pauseApp() {

public void destroyApp(boolean unconditional) {

}

}

Yukaridaki 6rnekte deger isminde Gauge tipindernasne olgturuluyor sonrasinda nesne
kayitFormu isimli forma ekleniyor. Gauge bieni 4 adet dger aliyor. Bilgenin etiketi
“Deger”, aktiflik durumu true yani olumlu ve aktifist limiti 5 ve ilk dgeri 2. Bu durumda
uygulamamizin ekran ciktissagidaki gibidir.

. ]
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Ekran ciktisinda gorildii gibi nesnede sadece ilk iki blok secili bununeteliist limitin 5,
ilk degerin 2 verilmesidir.

getValue() setValue()

Gauge nesnesi Uzerindeki gaglere eim icin kullanilir. Calsma aninda bir dgere
desistirmek yada almak isteyebiliriz bu durumda valuesigleninin get ve set metodlari
kullanilr.

Metod yapisi

getValue();
setValue(int value);

Metodlarimizi 6rneklendirecek olursak.

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class FormOrnek extends MIDlet {
public void startApp() {
Form kayitFormu= new Form("Kayit Formu");
Gauge deger= new Gauge("'Deger",true,5,2);
kayitFormu.append(deger);

Display ekran=Display.getDisplay(this);
ekran.setCurrent(kayitFormu);
System.out.printin(deger.getValue());
deger.setValue(4);

System.out.printin(deger.getValue());
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public void pauseApp() {

public void destroyApp(boolean unconditional) {

}

}

Ornekte ilk dger olarak 2 ataniyor ve form ekranda gosterildiktenra Gauge geri konsol

ekranina vyazdirihyor. Bu durumda g 2 olarak vyazdirilacaktir. Sonrasinda

deger . set Val ue(4) ile Gauge dgeri 4 olarak veriliyor ve getValue() ile alinip kala
yazdiriliyor.

getMaxValue() setMaxValue()
Ust limit deserlerine erim icin kullanilir. MaxValue dgerine get ve set metodlari ile
ulasilabilir.

Metod yapisi

getMaxValue();
setMaxValue(int maxValue);

Metodumuzu orneklendirecek olursak.

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class FormOrnek extends MIDlet {
public void startApp() {
Form kayitFormu= new Form("Kayit Formu");
Gauge deger= new Gauge("Deger",true,5,2);
kayitFormu.append(deger);

Display ekran=Display.getDisplay(this);
ekran.setCurrent(kayitFormu);
System.out.printin(deger.getMaxValue());
deger.setMaxValue(20);
System.out.printin(deger.getMaxValue());

public void pauseApp() {

public void destroyApp(boolean unconditional) {

}
}

Yukaridaki 6rnekte ekrana aktarilan Gauge nesmeghiist limiti ilk olarak 5 verilmgtir ve
deger.getMaxValuef)e cazirildiginda
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Ticker

Ticker direk olarak ekrana eklenen bir Ul (Userehfdce) bilgeni desildir. Bu bilesenlere ek
olarak kullanilan bir 6zelliktir. Bu sinif ile TeBbx, List, Form gibi bilgenlere ek olarak
kayan yazi tarzinda bir 6zellik ekleyebiliriz. Baraylz objesi Uzerinden 6rnek verecek
olursak setTicker yontemiyle objeye eklenir. sek&icicerisinde yeni bir ticker nesnesi
yaratmaliyiz.

Kod blogu agagidaki gibidir.

| setTicker(Ticker ticker);

Bunu TextBox nesnesi Uizerinde érneklendirecek akugsagidaki gibi olur.

import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.lcdui.*;

public class TickerOrnek extends MIDlet {
public void startApp() {

TextBox mesaj = new  TextBox("Mesajiniz","Burasi  Tex tBox
Icerigi",100, TextField. ANY);
Ticker kayanYazi = new Ticker("Mehaba Diinya ");

mesaj.setTicker(kayanYazi);
Display.getDisplay(this).setCurrent(mesaj);

public void pauseApp() {
}

public void destroyApp(boolean unconditional) {

}

}

Yukaridaki 6rnekte mesaj adina yeni bir TextBoxmass yaratiliyor ve bu TextBox’ a kayan
yazi adinda bir Ticker nesnesi set ediliyor. Bu tiith nesneleri icin gecerlidir. Ayrica
orngzimizdeki gibi nesneyi bir (st ayrica yaratmak yerirmesaj.setTicker(new
Ticker(“Merhaba Dinya”))seklinde de ekleyelibiliriz.
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